6. VIDINIAI KOMPIUTERIO |JTAISAI

KOMPIUTERIO ARCHITEKTURA

Turbut pastebéjai, kad, jvedant tekstg klaviatiira ar braizant figiras pele naudo-
jantis grafikos rengykle, tuoj pat atsiranda vaizdas monitoriaus ekrane. Darba
galima taisyti, jradyti j laikmena, galima jj publikuoti Ziniatinklyje, iSsiysti elek-
troniniu pastu, i$spausdinti. Taip yra todél, kad kompiuterio apardtiné jranga
(visi jo vidiniai ir iSoriniai jtaisai) ir programiné jranga (programos kompiuteriui
valdyti ir jame esantiems duomenims apdoroti) veikia kaip viena darni sistema.

Kompiuterio loginé schema, kuri nusako istekliy paskirtj, jy saveikos principus,
duomeny apdorojimo ir kodavimo procesus, vadinama kompitterio architektira.
Kompiuteriy yra jvairiy, taciau jy veikimo principas yra panasus. Jvedimo jtaisai
skirti informacijai uzkoduoti kompiuteriui suprantama kalba — dvejetainiais
kodais. Kad zmogui buty patogu naudotis kompiuterio apdorota informacija,
isvedimo ftaisai atkoduoja duomenis i§ dvejetainio kodo j Zmogui suprantamus
signalus. Siuo metu kai kurie jtaisai kartu atlieka ir jvedimo, ir i§vedimo jtaisy
funkcijas.

Pagrindiniai kompiuterio komponentai yra jmontuoti vienoje plokstéje, kuri va-
dinama pagrindine plokste. Tai kompiuterio aparatinés sistemos ,,Sirdis Pagrin-
dinéje plokitéje yra labai svarbios dalys: centrinis procesorius, vidiné atmintiné
ir magistralés — daugialaidziai takeliai. Magistralés tarsi greitkeliai jungia j visu-
ma visus jtaisus ir plokstes.
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Dauguma $iuolaikiniy kompiuteriy yra fon Noimano architektiiros. Si architek-
tara pavadinta Zymaus zydy kilmés vengry mokslininko DZono fon Noimano
(angl. John von Neumann), aprasiusio jos esminius principus, vardu. Fon Noima-
no architekttira leidzia naudotojui paciam pasirinkti kompiuterio konfigtiracija,
prireikus nesudétinga jj modernizuoti.

PROCESORIUS

Procesorius — tai kompiuterio ,,smegenys®. Procesorius
atlieka visus skaiCiavimus ir komandomis valdo visy
kompiuterio jtaisy darbg.

Pirmyjy kompiuteriy, sukurty praeito Simtmecio vidu-
ryje ir skirty tik skaiCiavimams, procesoriaus funkcijas
atlikdavo elektroninés schemos, kurioms prireikdavo
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didziuliy spinty. Toliau kompiuterio jtaisai vis tobuléjo. Dabar galingi proceso-
riai lengvai telpa delne. Dabartinj procesoriy sudaro lustas (integriné schema) —
mazyc¢iame labai $variame puslaidininkio (dazniausiai silicio) kristale suformuoti
milijonai mikroskopiniy tranzistoriy.

Kai kalbame apie kompiuterio procesoriy, paprastai turime omenyje centrinj
procesoriy. Kiti kompiuterio procesoriai, vadinamieji koprocesoriai (pvz.: gra-
fikos, matematinis), padeda centriniam procesoriui sparciau atlikti kai kuriuos
veiksmus.

Kompiuterio sparta priklauso nuo to, kiek bity duomeny centrinis procesorius
geba apdoroti ar perduoti vienu taktu (t. y. vykdant viena operacija) ir kiek ope-
racijy per sekunde jis gali vykdyti (fakfy daznis). Pirmieji kompiuteriy proceso-
riai gebédavo apdoroti vienu taktu tik keturiy bity duomenis, o vienai operacijai
atlikti sugaiddavo keleta sekundziy. Dabartiniy kompiuteriy procesoriai vieno
takto metu jau naudoja 32 arba 64 bitus duomeny ir per sekundg atlieka milijar-
dus veiksmy. Taigi jy takty daznis matuojamas gigahercais (GHz).

Centrinio procesoriaus darba valdo programos. Jos komandomis nurodo pro-
cesoriui, kokj veiksma reikia atlikti, su kokiais duomenimis ir kur jrasyti veiks-
mo rezultata. Programas kuria zmogus, naudodamasis programavimo kalbomis
(pvz.: Java, LOGO, Pascal, C++ ir kt.). Kad procesorius suprasty programavimo
kalba uZrasytas komandas, jos koduojamos dvejetainiu kodu. Komandas, reikia-
mus duomenis, atmintinés lasteles, kuriose jie laikomi, procesorius randa pagal
iy ddresus — unikalius dvejetainius kodus.

VIDINE ATMINTINE

Viding atmintine sudaro operatyvioji, pastovioji, vaizdo ir spartinan¢ioji atmin-
tinés.

Operatyviéji atmintiné dar vadinama pagrindiné atmintine. | ja jraSomos vyk-
domosios programos, jy darbui reikalingi duomenys, apdoroji-
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OA sudaro panasis j procesoriy elektroniniai lustai, sujungti i nedideles plokste-
les, kurios jdétos j specialius pagrindinés plokstés lizdus.

Dabartiniy kompiuteriy OA talpa yra GB eilés. Nuo OA talpos priklauso, su ko-
kiomis programomis galésime dirbti kompiuteriu (kai kurioms programoms gali
neuztekti talpos, o kai kurios programos veiks labai létai).
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Be OA, pagrindinéje plokstéje yra pastovidji atmintiné. Ji taip vadinama todél,
kad duomenys joje lieka ir iSjungus kompiuterj. Gamintojas j pastoviaja atmin-
ting jraSo nurodymus, ka turi daryti procesorius, kai kompiuteris jjungiamas. Si
informacija paprastai skirta tik skaitymui, t. y. kompiuterio naudotojas dazniau-
siai jos keisti negali. [jungus kompiuterj, jo darbui reikalingos programos ir duo-
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AT i OA, jais naudojasi ir juos keiCia procesorius.

VI < O R T AL g s . .
Yo pOS(‘jC\)) et 59°§8:A ! | Pastoviosios atmintinés talpa nedidelé, paprastai
Kuriose == (gl EEP KB eilés.

X\ Vaizdo atmintiné skirta vaizdui, rodomam
monitoriaus ekrane, laikyti. Duomenis | ja jra-

S0 procesorius, o juos paima vaizdg formuojantys

aparatinés jrangos komponentai. Vaizdo atmintinés talpa yra MB eilés.

)/
7

Centrinis procesorius daugiausia bendrauja su OA, kuri negali dirbti proceso-
riaus greiciais. Kad iSgautume didziausia centrinio procesoriaus darbo naSuma,
reikia sumazinti kity jtaisy kreipimosi j OA kiekj. Kaip laikinoji duomeny saugy-
kla naudojama spaftinandioji atmintiné. Spartinanciojoje atmintinéje laikomos
kopijos ty OA duomeny, kuriuos dazniausiai naudoja jvairts jtaisai. Kai jtaisui
prireikia duomeny, pirmiausia jis jy iesko spartinancioje atmintinéje ir, jei randa,
nesikreipia | OA. Todél paspartéja tiek to jtaiso (jis greiiau gauna duomenis),
tiek procesoriaus veikimas (maziau apkraunama OA). Spartinanciosios atminti-
nés talpa priklauso nuo atmintinés lygio ir gali buti nuo keliy deSim¢iy KB iki
keliy GB.

MAGISTRALES

Duomeny srautai, adresai ir komandos nuolat siuntinéjami tarp procesoriaus ir
kity jtaisy magistralémis — daugialaidémis linijomis — po 16, 32 ar 64 bitus vie-
nu metu. Kiekvienas bitas persiunciamas atskiru laidininku.

LIZDAI

Daznai prie magistraliy prijungiami plététés lizdai. Per lizda prie kompiuterio
galima prijungti vidinius jtaisus (pvz., papildoma standyjj diska) ar papildomas
plokstes.
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L Garso, vaizdo, tinklo, vidinio modemo ploksCiy pavyzdZiai su skirtingais iSoriniy jtaisy lizdais ,
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Siuo metu beveik visi iSoriniai jtaisai
(spausdintuvai, pelés, klaviatiros, skaity-
tuvai, skaitmeniniai fotoaparatai ir vaizdo
kameros) prie kompiuterio jungiami nau-
dojant universaliaja kistuking jungtj.

Sisteminiai blokai labai nevienodi, spar-
Ciai kinta. Pateikiame vieno $iuo metu
naudojamy sisteminiy bloky vaizda i3
nugaros.



